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Programme de Formation

Illustrator Fonctions Avancées

Organisation
Début : Fin :  Durée : 14 heures

Mode d’organisation : Présentiel

Contenu pédagogique

Public visé
Toute personne souhaitant approfondir le dessin et l'illustration complexe d'un point de vue 
professionnel.

Objectifs pédagogiques
• Utiliser les fonctions Avancées d'Illustrator, créer des illustrations plus complexes, ajouter de la

profondeur sur les illustrations (3D, perspective...).

Description
01- Révisions des bases d'Illustrator  

• Notions d'images vectorielles, création de tracés, retouche de tracés.
• Couleurs de contours et de fonds.
• Outils de transformations, alignements, fusion de tracés avec Pathfinder.
• Gestion de texte, vectorisation, texte curviligne, texte captif.

 
02- Création et modification avancées  

• Palette Aspect, gestion de plusieurs contours sur une forme.
• Vectorisation dynamique et nouveautés 2025 (réglages améliorés pour les dégradés, les formes, la

transparence...).
• Formes avancées : création de formes calligraphiques, artistiques, diffuses...
• Générer des vecteurs : utilisation de l'intelligence artificielle de Adobe Illustrator pour générer des

objets vectoriels, paramètres, gestion des variantes générées.
• Création  de  motifs,  les  retoucher  et  les  paramétrer,  générer  des  motifs  avec  l'intelligence

Artificielle d'Adobe Illustator.
• Gestion de la transparence et création de masques d'opacité.

 
   03- Symboles      

• Création de symboles, dynamiques et statiques.
• Modification de symboles, et insertion d'instances de symboles.
• Pulvérisation et modification de symboles.
• Création d'une affiche d'Halloween en se servant des symboles.

 
04- La 3D dans Illustrator  

•  Rotation 3D d'objets.
• Extrusion de textes et de logos en 3D.
• Révolution pour créer un objet cylindrique (verre, bouteille, canette...)
• Gestion des lumières.
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• Placage de textures sur des objets 3D.
 
05-     Grille de perspective      

•  Gestion de la grille de perspective pour rajouter de la profondeur à l'illustration.
• Modification de la grille. Sélection de grilles.
• Placer un dessin sur la grille de perspective.

 
   06-     Styles graphiques      

• Création de styles graphiques.
• Application de styles graphiques à un objet. Modification des styles graphiques.
• Ajouts d'effets. Trucs et astuces.

 
07- Filet de dégradés  

• Découverte de l'outil Filet de Dégradés.
• Compréhension de l'effet et de la grille, gestion de la couleur.
• Créer des effets réalistes de reflets et d'ombres.

 
   08- Intégration d'Illustrator dans les autres logiciels Adobe      

• Gestion et synchronisation de la Bibliothèque Creative Cloud.
• Exportation EPS.
• Importation de tracés vectoriels Photoshop – Illustrator
• Retour sur la gestion d'images pour le web et optimisation (jpg, gif, png, png-24, exportation rapide

par calques de fichiers, nouveautés sur l'exportation de plans de travail…)
 
   09- Impression      

• Sorties des épreuves.
• Séparation des couleurs.
• Surimpression et recouvrement
• Gestion des fonds perdus.
• Gestion de l'impression.
• Exportation PDF.

 
10- Mise en Pratique  
Exercices d'application pour mettre en place ce qui a été vu pendant la formation, création d'affiches, 
planches de dessins avec plan de travail, gestion des effets et de la transparence…

Prérequis
Une très bonne connaissance de l'ordinateur et de Windows ou MacOS.
Avoir des bases d'Illustrator ou avoir suivi la formation Illustrator Bases.

Modalités pédagogiques
ateliers pratiques et exercices de mise en application

Moyens et supports pédagogiques
Un Ordinateur et un support de cours par stagiaire, alternance d'apports théoriques et de cas pratiques

Modalités d’évaluation et de suivi
Exercices de mise en application tout au long de la formation, questionnaire d'évaluation fin de 
formation, valider pour compétence.
Remise d'une attestation en fin de formation.
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Informations sur l'admission

Informations sur la formation en présentielle
 

 Lieu : les stagiaires suivront la formation dans nos locaux ( 2 avenue Leonard de Vinci, 63000 
Clermont- Ferrand

 Horaires : 9h -12 h 30// 13h 30- 17 h avec pauses.
 Interactivité : échanges directs avec le formateur, travaux pratiques, questions-réponses.
 Supports : documents papier ou numériques remis aux participants.
 Matériel : chaque stagiaire dispose d'un poste informatique.

Informations sur l'accessibilité
Etablissement ERP
Accessibilité aux personnes en situation de Handicap
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